Definovani upinacich prostredkii

Pomoci tohoto programu se zobrazuji a uprawuji definice jiz vytvofenych upinacich prvkd a vytvareji se nové upinaci prvky. Kromé toho se
zobrazi obecna zakladni nastaveni, ktera se tykaji upinacich prvka.
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3 1[2-056-17-09

ED 2 [2-056-17-0930, 180° gedreht]

(D 3[2-056-17-0950, 0° montiert]

[ED 4 [2-056-17-0950, 0 montiert, 180° gadreht]
@3 5 (2-056-17-0950, 90" montiert)

[E3 & [2-056-17-0950, 90° montiert, 180° gedreht]
ED 7 [2-056-17-0960, 0° montiert]

(i3 8 [2-056-17-0960, 0 montiert, 180° gedreht]
@3 9 [2-056-17-0960, 90° montiert)
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Aplikace se spusti pomoci polozky nabidky systému woodWOP Nastroje > DalSi aplikace > Program ClampEdit
Clamp Edit

Parametry jsou spravovany ve 2 sadach parametrd:
e Upinaci prvky

e Globalni nastaveni

Upinaci prvky

Upinaci prvky se definuji pomoci téchto kritérii:
* Vlastnosti

e Geometrie



e Nahled
e QOsazeni

e 3D modely

Vytvoreni nového upinaciho prvku

e bez Sablony
e pomoci Sablony

e na disketu

E&E “  Upozornéni

Volbou Sablony nelze zménit pfisluSné hodnoty.

Metoda
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bez Sablony
e Zvolte pozadovanou ,,Identifikaci
e Zadejte Vlastnosti ,,Komentar
e Zvolte Vlastnosti ,, Typ“

e Zvolte Vlastnosti ,,Geometrie* a je-li tfeba, zadejte ,,Osazeni“ a ,,3D model“
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pomoci Sablony

e Zvolte pozadovanou ,ldentifikaci“

Zvolte Vlastnosti ,,Sablona*
o VSechny hodnoty jsou po vybéru pfedbézné obsazeny

Vlastnosti ,,Sablona“ nastavte na ,,-

L[]

o VS8echny hodnoty Ize zménit

L[]

Zménite Vlastnosti ,,Komentar

L[]

Zvolte Vlastnosti ,, Typ*

e Zvolte Vlastnosti ,,Geometrie* a je-li tfeba, zadejte ,,Osazeni“ a ,,3D model“
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nadisketu

e Pravym tlacitkem mysi zvolte podobny upinaci prvek

o Provedte funkci ,,Kopirovat*

L]

Pozadovanou identifikaci zvolte pravym tlacitkem mysi

o Provedte funkci ,,VloZit“

Vlastnosti ,,Sablona“ nastavte na ,,-*

o VSechny hodnoty Ize zménit

Zménte Vlastnosti ,,Komentar*

Zvolte Vlastnosti ,, Typ*“

Zvolte Vlastnosti ,,Geometrie“ a je-li tfeba, zadejte ,,Osazeni“ a ,,3D model“

Vlastnosti
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Vlastnosti popisuiji upinaci prvek pomoci parametr:
* Sablona

e Pocet

Komentar

° Typ

e Barva

Sablona

Chcete-li vytvoit novy upinaci prvek, zvolte v rozbalovaci nabidce fadek Zadna $ablona (oznadeny &arkou). Nize uvedené parametry tak Ize
zadat podle viastnosti nového upinacio prvku.

warlage |- L
lg‘: “  Upozornéni
.

U preddefinovanych upinacich prvkl nelze parametry jiz zménit.

Pocet

Udaj, kolik upinacich prvkii tohoto typu je k dispozici.

lxél' “  Upozornéni

Tento zaznam se vyhodnoti pfi generovani navrhu pfisavného zafizeni.

Komentar

Volné zadané informace k upinacimu prvku.

2-056-17-0920
féf “  Upozornéni

Zde vloZzeny komentar se zobrazi v seznamu upinacich prvki vedle identifikace

[E5) 0[2-056-17-0920]

Typ

Popisuje funkci upinaciho prvku.



Lze vybrat z téchto moznosti:
e Vakuum
napf.: 2-056-17-0930
Zakladna: 2056170930.wrl
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V zavislosti na typu upinaciho prvku jsou v Parametrech upinacich prvka aktivni tyto parametry:
e Poloha

e [dentifikace

¢ Uhel ulozeni
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e Otocny vakuovy
napf.: 2-056-17-0980
ZAkladna: 2056170980.wrl
Téleso 1: 2056170980 _1.wrl
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V zavislosti na typu upinaciho prvku jsou v Parametrech upinacich prvka aktivni tyto parametry:
e Poloha
¢ Identifikace

¢ Uhel ulozeni
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e S vertikalnim upnutim
napf.: 2-056-17-3130
ZAakladna: 2056173130.wrl
Téleso 1: 2056173130_1.wrl
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Pokud je zaskrtavaci policko Upnuti v nabidce NASTROJE>NASTAVENI>PARAMETRY aktivovano, budou v zavislosti na typu upinaciho
prvkuv Parametrech upinacich prvki aktivni tyto parametry:

e Poloha

e [dentifikace

o Uhel uloZeni
¢ Uheltélesa 1
e Upnuti
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{100 ] (i 0.0 _BST
[0 o 0 .o Bsz

e S dvojim vertikalnim upnutim
napf.: 2-056-13-8770
ZAkladna: 2056138770.wrl
Téleso 1: 2056138770_1.wrl
Téleso 2: 2056138770_2.wrl
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Pokud je zaskrtavaci politko Upnuti v nabidce NASTROJE>NASTAVENI>PARAMETRY aktivovano, budou v zavislosti na typu upinaciho
prvkuv Parametrech upinacich prvki aktivni tyto parametry:

e Poloha
o |dentifikace

Uhel uloZeni
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Uhel t&lesa 1
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e Upnuti
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¢ S horizontalnim upnutim
napr.: 2-056-13-3914
Z&kladna: 2056133914 .wrl
Téleso 1: 2056133914 _1.wrl
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Pokud je zagkrtavaci policko Upnuti v nabidce NASTROJE>NASTAVENI>PARAMETRY aktivovano, budou v zavislosti na typu upinaciho
prvkuv Parametrech upinacich prvki aktivni tyto parametry:

e Poloha
e [dentifikace

¢ Uhel ulozeni



e Upnuti
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Zobrazi plochu upinaciho prvku ve zvolené barve.

ﬂ@b - Upozornéni

Barevné znazornéni se zobrazi pouze u upinacich prvka, které jsou definovany bez Sablony.

Parametr 3D model zakladna musi byt prazdny.

Geometrie

-Geometrie

Auflage
Kirper

Grundplatte

QD

s

Dichtungsfeder

Geometrie definuje rozméry upinaciho prvku pomoci parametrd:
o Z3ikladnitvar
e Opéra

e Téleso

Podkladova desticka
e Tésnicipruzina

o K dispozici pouze u poloZzky Nastaveni druhu stolu ,,Mfizkovy sthl“ .

Zakladni tvar

rechteckig w

quadratisch
rund
rechkeckig

dreieckig

Podle zvoleného zakladniho tvaru se aktivuji potfebné parametry.
Jsou k dispozici tyto zakladni tvary:

e ctvercoveé

¢ kulaty

e pravouhly

¢ Trojuhelnikovy



Zadani délky (ve sméru osy X) a Sitky (ve sméru osy Y) nebo priiméru zakladny upinaciho prvku.
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Zadani délky (ve sméru osy X) a Sitky (ve sméru osy Y) podkladové desticky upinaciho prvku.

Tésnici pruzina

Zadani délky (ve sméru osy X) a Sitky (ve sméru osy Y) tésnici pruziny.

Néahled

Nahled

3D nahled upinaciho prvku. Zobrazeni nahledu upinaciho prvku Ize zménit jak na panelu nastrojd tak v systému woodWOP.
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Pokud u viastnosti nebyla vybrana zadna Sablona pro 3D model, vygeneruje se pro upinaci prvek standardizovany nahled.
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K vizualizaci a vypoctu poloh je tfeba u asymetricky konstruovanych upinacich prvk(i zadat rozméry osazeni.

Nize uvedena osazeni mohou byt uvedena ve sméru osy X/Y:

L[]

Konstrukéni

Bod otaceni
e Programovani

e Laserovy ukazatel

Konstrukéni

<

Presazeni stfedu opéry upinaciho prvku vii¢i stfedu podkladové desticky

Bod otaceni

<

Osazeni otocné zakladny upinaciho prvku proti bodu ota€eniv podkladové desti¢ce

Programovani

Osazeni upinaciho prostfedku pfi polohovani v systému woodWOP. Bod vioZeni upinaciho prostfedku se urcuje ze zadané soufadnice X a 'Y
v systému woodWOP + osazenivose X a Y.



Laserovy ukazatel

Osazeni u ukazatele polohy pomocilaseru nebo svételnych diod. Toto osazeni neniv systému woodWOP viditelné.

3D model
30-Model
Auflage Kérper 1
| T 1 2056138770, wrl - 2056138770 _1.varl -
Kirper 2
2056138770 _2.varl e

3D modely se skladajiaz ze 3 ¢asti:
e Opéra
e Téleso 1

e Téleso 2

(‘é}; - Upozornéni

3D modely jsou preddefinovany. V zavislosti na volbé jsou v systému woodWOP u upinacich prostfedk( aktivni vhodné
parametry.

e Vakuum

Zakladna: <NAME>.wrl

%

Zakladna: <NAME>.wrl
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e Otocny vakuovy

Téleso 1: <NAME>_1.wrl
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e S vertikalnim upnutim
Z&kladna: <NAME>.wrl

Téleso 1: <NAME>_1.wrl
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e S dvojim vertikalnim upnutim
Z&kladna: <NAME>.wrl
Téleso 1: <NAME>_1.wrl

Téleso 2: <NAME>_2.wrl
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e S horizontalnim upnutim
Zakladna: <NAME>.wrl

Téleso 1: <NAME>_1.wrl

e 1.1 Zakladna

Zakladna popisuje téleso, proti kterému nebo na kterém je upnuty obrabény dilec.

Téleso 1
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e 1.1 Zakladna
e 1.2 Téleso 1

Téleso 1 je pohyblivé a drzi zakladnu, na niz je obrabény dilec upnuty, nebo tlai obrabény dilec proti zdkladné.

Téleso 2

.1 Zakladna

o 1
e 1.2 Téleso 1
e 1.3 Téleso 2

Téleso 2 je spojeno se stolem stroje a nese zakladnu a téleso 1.

Globalni nastaveni

Globalni nastaveni se definuji pomoci:
e Druh stolu
o Kolizni vzdalenost upinacich prvka

e Parametry konzoly

Druh stolu

Druh stolu
Provedeni stolu stroje
Tischart

(&) Querkonsole

¢ Priéna konzola
o Konzoly jsou vyrovnany ve smeéru osy Y
e Podélna konzola

o Konzoly jsou vyrovnany ve sméru osy X



¢ Hladky stal
o Povrch stolu je rovna, pribézna plocha
¢ Mrizkovy stl

o Povrch stolu je rovna plocha, ktera je v pravidelnych odstupech pferuSena drazkami. DraZky jsou vzajemné uspofadany v thlu
90 stuprili ve sméruos X a Y.

¢ Podlozka pro obrabéni

o Povrch stolu tvofi pas. Pomocitohoto pasu se obrabény dilec pfisaje a pfepravi.
ué’ “  Upozornéni

Druh stolu nelze zmé&nit. Udaje zavisi na konstrukci stroje. Podle druhu stolu jsou aktivovany pfislu$né parametry.

Kolizni vzdalenost upinacich prvku

Kolizni vzdalenost upinacich prvku

Bezpecnostni vzdalenost okolo upinaciho prvku. Tato vzdalenost se zohledriuje v nvrhu pfisavného zafizeni. Je znazornéna jako ¢arkovana
¢ara kolem upinaciho prvku.

Kolizni vzdalenost zvolte tak, aby pouzité nastroje nepoSkodily upinaci prvek nebo aby s nim nekolidovaly.

e

f Nebezpedi

Po dokon€eni navrhu pfisavného zafizeni mizete v systému woodWOP upinaci prvky posunout ve sméru osy X/Y.

¢ Dodrzujte dostate¢nou bezpeénostni vzdalenost od pouzitych nastroja.

Parametry konzoly

Parametry konzoly

Konsolendaten

i Konsole_Weeke wrl | e

Data konzol definuii rozmérv konzol prostfednictvim parametrd:



e Délka
o Sitka
e osazeni

e Kolizni vzdalenost

3D model
Délka

Délka konzoly v podélném sméru konzoly

Kolizni vzdalenost

Bezpec€nostni vzdalenost na obou stranach konzoly

osazeni

Osazeni konzoly na stroji v obsazeni mista (obsazeni PC85). Bod vioZeni konzoly se uréuje automaticky ze zadané polohy + osazeni.

3D model

Pomoci tlacitka se vybere soubor s 3D modelem (*.wrl) pro vizualizaci konzoly
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Tato volba je nutna pouze u neautomatickych konzolovych stolti . V opaéném pfipadé se zobrazi $ablona z parametr(i
stroje.



